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embuat hrtorial secara'live" via telmikdesktop recordingsudahbisa &lalarkan dengan

mudah di Linux. Dari beberap a carayarugbisa dilakukan, dua di antaranya yang ctilrup

populer adalah menggunakan software Wink dan xddcap. Dalam kesempatan ini, kita

akan mencoba menggun akan free sof.tware Wink sebagai tool desktop recording.

Penulis telah berhasil menggunakan Wink

di distro Linun Kubuntu 6.06, SUSE 10.0

dan openSUSE 10.2. Tentu saja Wink bisa

diinstal di distro lain secara langsung atau-

pun dengan mo&fikasi library. I(husus un-

tuk pengguna openSuse 10.2, Wink sudah

tidak perlu diinstal secara manual, karena

sudah disertakan dalam DVD instdasi
(penulis menggunakan DVD dari InfoLINUX

02/2007).

Installer Wink bisa didapatkan dari web-

site www.debugmode.com. Untuk menginstal

secara manual, ekstrak file instalasi dan

simpan ke suatu direktori, misal ke folder

wink1s. Dari console masuk ke folder hasil

ekstrak:

$  cd  w ink lS
3 . / i n s t a l l e r . s h

Jika semua dependensiyang dibutuhkan

sudah dimiliki, akan muncul pertanyaan

folder tujuan instalasi Wink. Gunakan file

explorer (Nautilus) dan masuk ke folder ha-

sil instalasi tersebut, kemudian elaekusi file
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wink. Bagi yang menggunakan OpenSuse

10.2, menu Wink ada dt ApplicationslOffic

elPresentation. Tampilan pertama Wink se-

perti pada Gambar 1.

Na/r, sekarang kita sudah bisa lang-

sung mulai melakukan desktop recording.

Klik tombol New Projea atau dari menu

FiIelNew. Kita akan diberikan New Projea

Wizard yang sederhana.

Step #1 Proses recording
a Pertama-tama kita memilih area yang

direkam. Untuk merekam seluruh layar

desktop, pilih "Screen". Jika ingin me-

rekam aktivitas di satu software terten-

tu saja, pilih "Window". Untuk memilih

software/window yang ingin direkam

Sarfir2 Wud nrntut pnir*haru.

klik "Choose" kemudian khk window

yang diinginkan. Pilih "Hide Wink Win-

dow' agar window utama Wink hilang

dan ddak ikut terrekam. Gunakan Cap-

ture Rate = 4 (defaul0 karena hasilnya

nanti sudah cukup baik. Setelah itu, klik
"OK. Lihat Gambar2.

O Sebelum mulai merekam, jangan lupa

klik "Minimize To Tray''. Untuk mu-

lai merekam, tekan 
"Shift + Pause".

Silakan mengoperasikan software

yang ingin dibuat tutorialnya. Semua

aktifitas visual menggerakan mouse,

mengklik tombol, ataupun mengetik

keyboard di dalam area window yang

dipilih akan direkam oleh Wink. Lihat

Gambar 3.
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O Untuk berhenti merekam, ketik "Shift +

Pause" sekali lagi. Kemu&an klik kanan

pada icon wink di system tray lalu klik
"Finish 

Capture" untuk menyelesaikan

wizard recording. Lihat Gambar 4.
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Samba 5. Edii Sallout Text

Step #2 Menambahkan komentar
O Untuk memberikan komentar ke dalam

rekaman yang dibuat, klik nomor frame

yang ingin diberi komentar, kemudian

klik opsi 
"Textbox" 

Klik tombol 
"Edit

Callout Text" untuk menulis komentar

Lihat Gambar 5 dan 6

O Untuk mengubah bentuk ca11out, klik
4 . L ^ - . . . ^ r r - . . . i l  r - -  _ , l i h  b e n t u k  c a l l _L r r u u 5 E  L d u u u L  u d r l  P l

r i i - - r - 1 . , -  " n t u k  m e m b e r i _u u r r B r r r ^ d r r  v

kan komentar di tempat lain, ulangi lagi

proses ini pada nomor frame yangber-

beda Lihat Gambar 7

Step #3 Me-render hasil recording
O Kl ik "Rcnder"  Pi l ih  outnr t t  f i lc  . , lnp qc

basa i  Mac romed ia  F lash  ( ' sw f l  K l i k- - b _ ' " * _ ' ' ^ - -

"Browse" 
untuk menentukan tempat

dan nama fi1e Klik 
"OK' 

Biarkan set-

tins an lain secara default Kemudian- " b  * _ '  _ - _ ' -

ldik "OK" 
Iasl untuk melakukan re,rder-_ _ b ' _ _ ' - * ' -  _ " -

lng Lihat Gambar B dan 9

Y a .  k i n i  k i t a  s u d a h  b e r h a s i i  m e n g

gunakan Wink untuk melakukan desktop
- ^ . ^ . 4 : ^ ^  [ , ; ' ,  ] . : - "  ' - ^ ^ , / i m n : n  n r . i p . tr  c r u r u f l r B

i n i  i i l r ,  m : r r  U l ; V  F i l p  / S " ' , "  4 " 1 . , ' .  . " , 1 " r

1 " . ^ ,  r , ^ ;  r , , r ^ " i " 1  , , . - ^ . 1 ; h , " ; l t , ^  " , ^ ^ , {,  u r u r L d l  ) / d r r B  u r r r d ) r i n d r r  ) d r r B d L

be rman laa t  bag i  o rang  o rang  vang  ba ru

m e n o e n r l  I i n r r v  P e m r n f '  '  -  l  l '  -
_  - _ _ _ _ _ _ _ d d L d ! r  u s J n r u P

r p r n r d i n o  r n t n l r  n p m h r r : t r n  t r r t n r i r l  i r r c r

- . - - . F  L . ; l -  , : - , , ^ ' 1 . ' -  , , n r r r l <  m p n o r i r ru r B u r r d n d i r  u r . L u . \  " ' ! ' r b d / r !

kan  ,  a ra  oenpone ras ian  sud tu  so f twa rer " ' b ' r " . . - ' * " '

secara cepat

Gambar 7. Mengubah bentu callout

Gambar 6. Kotak edit callaout

Tentang 0utput File
Wink bisa menghasilkan tipe file flash (* sw0

maupun  execu tab le  ( '  exe )  Seca ro  de iau l t ,

distro seperti openSuse sudah memberikan
a - . L  - r , . . . . .  - - r -  .  - , , , . " t l a s i  H a l  i n i  s a _I r d 5 r I  P I d y c I  P d u d  J d d L  r r r 5 L .

ngat mempermudah dalam pendistribusian

tutorial yang dibuat karena sudah banyak

Linux yang siap untuk menjalankan flash

I i k :  m e m i l i h  t i n e  6 l '  d -  ' L  L - - - :
r  _ _ _  _  r r d J r r  J q u d B d r

output, wink secara otomatis membuat

kan sebuah fi1e * htm yang terintegrasi de

ngan fi1e flash User tinggal membuka file
* htm tersebut dengan browser Firefox atau

Mozilla yang sudah dilengkapi dengan p1u-

gin flash Keuntungan me render hasil out

putnya sebagar file flash adalah hasil reka-

man ini bisa digunakan multiplatform User

cukup memiliki web browser standar yang

d i l engkap i  de r , gan  f l as l r  p l ug in ,  maka  meng

gunakan sistem operasi manapun user akan

bisa mehhat hasil rekaman krta

A d r n r r n  r r n t r r k  [ . i n r r x  v : n o  h c l r ' m  d i l e n o .-  - " r " "  / _  b "  "  -  " b

kapi flash player secara default, bisa men

download file installer flash player lang

sung dan websi te pembuar l1ash player

Cara instalasinya pun sangat mudah Atau

bisa luga melalui cara yang lebih mudah

lagi, yaitu dengan melakukan koneksi ke

Internet menggunakan browser, misal kita

gunakan firefox, dan membuka website

yang ada content fl,ash-nya Nanti akan ada

permintaan untuk mengrnstal plugin flash

secara otomatis
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Sambar 8 Menyiapkan render
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S. ra t  i n j ,  kode  f l ash  p l aye r  sudah  ada

yang diberikan ke pengembang open source
/ r /  - - r i l . \  c  . r . : -  r , . ,  , . , . .  - u d a h  a d a  c n a s h\ l v r u r r r r d /  r r r d r r r  r L u ,  / u t s d  J

yang menjadi alternatif flash player versi

open  sou rce  K i t a  j uga  t i dak  pe r l u  kha

watir jika menyimpan ke dalam file execut-

able Dengan menginstal wine, tinggal klik

pada fi1e executable tersebut, maka secara

otomat is wine akan menjalankannya

Untuk keperluan belajar bersama, file-file

h a s i l  r e k a m a n  i n i  b i s a  d i s i m p a n  d i . e r v e r

M isal  I  i t  r  menggu r taka n web server Aparhe,

f i le  f i ie  h,s i l  render ing tersebut cukup di -

Ietakkan pada sebuah folder di document

root  ht tpd User t inggal  mengakses fo lder

t P r s p h l l ,  m i s : ] ] n , , :  h t t 0  / / 1 q 2  1 6 8  1 7, . - . 1

nama_folder untuk menampilkan seluruh

has11 rendenng

W : l : r r n r r n  h r s i l  r e n d e r i n q  v r n o  k i t r' ' _ ' _ _ r "  b  / "  b  "

peroleh sudah cukup bagus dengan vr-
. . . . r :  . -  . :  . ^ .  :  . r -  dan ukuran f i leJ U d r r J d 5 r  / d r l B  b d r r B d L  J t r r d 5

cukup kecil, masih terasa ada yang kurang

Alangkah lebih baiknya kalau rekaman yang

dihasilkan dilengkapi dengan suara Misal,

jika kita menekan beberapa tombol shortcut

keyboard, kita bisa memberikan inforn.rasi

tersebut melalui audio, karena informasi

tombol keyboard mana saja yang kita tekan

tidak tampil di layar rekaman

. . r i ka  k i t a  memhua t r r l ' a  menggunakan

software recording yang hasilnya dalam

h p n r r r L  6 l n  m ^ \ / i p  i i n p  l i l p  r l r .  i p n i c  p n -

coder-decoder-nya pun perlu diperhatrkan

Untuk menghasiikan output rekaman yang

he rupa  mov i c .  k i t a  b i sa  menggunakan

r o l l w a r p  d o s k t o p  r e r o r d i n g  x v i d ,  a p  a t a u

istanbul

J i ka  i ng i n  be rpa r t i s i pas i  pada  p ro j ec t

pembuatan tutorial open source software,

termasuk yang berbasis multimedia seper

t i  W ink  i n i ,  s i l a kan  be rgabung  ke  m j l i s

op ent utor[a\@y ah o o g, oup s. ro-. 4

Yusul Kurniawan [yusuf l 32@ gmail.com]
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Gambar 9. Menent[kan file outDut


